
Come già raccontato la scorsa

decade su questo gazzettino

Oblund Molte Frecce è riapparso a

est di Mithral Hall con parte della

sua frammentata orda e ha preso

la direzione di Black Arrow Keep,

probabilmente intenzionato a

riconquistare il forte da cui

discende la sua tribù. Le ultime

notizie dagli esploratori nanici che

tengono sotto controllo l’avanzata

orchesca affermano che oramai

Oblund ha raggiunto le pendici del

Dorso, accampandosi a meno di

un giorno di marcia dalla fortezza

controllata attualmente dei giganti

in attesa di decidere le prossime

mosse.

E’ stato infatti notato che una

delegazione formata da un

gigante delle nuvole e due delle

nebbie sia scesa dai monti per

incontrare gli orchi e le loro

parole, sfortunatamente però non

sappiamo cosa si siano detti,

semplicemente che le creature si-

ano entrate nell’accampamento la

mattina nelle prime ore dopo

l’alba e siano usciti nel tardo

pomeriggio, poco prima che il

sole iniziasse a tramontare.

Tutti gli indizi sembrano indicare

che questi sono i primi approcci

diplomatici in cui le parti dichia-

arano le prprie intenzioni, come

ad esempio i giganti non vogliono

cedere la propria posizione

strategica per il controllo delle

valli e come invece Oblund non

intenda ritirarsi dal provare a

conquistarla. Infatti nelle

profondità, nel primo strato del

Sottosuolo vari informatori amici

dei nani hanno tenuto informati i

guardiani di Mithral Hall di come

diversi inviati del leader orchesco

abbiano raggiunto comunità di

creature aggressive nelle

profondità provando a prendere

contatto e reclutarli per

l’imminente guerra, riuscendo,

per il momento, ad accaparrarsi

un contingente di cinquanta orog

mercenari sotto il comando di

Gronk Pugno Ferro, che sta

risalendo uno dei cunicoli per

raggiungere la locazione in cui

ora Oblund è accampato, e non è

da escludere che i giganti stiano

facendo la stessa cosa

contattando le comunità che

risiedono sui vicini monti.

Non resta che attendere uno

scontro che potrebbe ora

squassare le valli e gli equilibri di

potere in tutto il Nord.

Aggiornamenti dal Nord
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Gazzetta 
dell’Avventuriero

I preparativi del Sapiente

Sandrew, detto 'Sandrew il

Saggio', per l'imminente apertura

del tempio di Oghma a Waterdeep

sembra che abbiano raggiunto

una posizione di stallo difficile da

superare. La costruzione del

Tempio, la quale è stata accolta

con aperto favore da Lord

Piergeiron in persona per la sua

importanza ai fedeli del Signore

di Tutta la Conoscenza, sembra

che sia destinata tuttavia ad un

blocco dalla durata indefinita e

indefinibile. Sandrew e la sua

congrega di eruditi sarebbero

stati vittime di sabotaggi, incendi,

sparizioni di interi scaffali e

avrebbero ricevuto delle minacce

anonime alquanto pittoresche. I

gendarmi waterdhaviani

mantengono riserbo, ma si sono

detti volenterosi di andare fino in

fondo alla questione. La Gilda

degli Scrivani, degli Scribi e dei

Contabili assieme all'Ordine dei

Maghi Protettori, ha fornito il loro

supporto per la risoluzione della

faccenda. Da Neverwinter è

giunta la simpatia e la

dichiarazione di stima da parte di

Salyndra Shaern, Lettrice delle

Sale del Sapere. "Nemmeno noi

siamo estranei agli atti di

vandalismo e non c'è nulla di più

detestabile di chi ostacola la libera

diffusione della Conoscenza", ha

dichiarato la venerabile lettrice.

"Pregheremo perché chi

tormenta i nostri fratelli degli

Splendori possa avere la

benedizione della sapienza e

realizzare la futilità e la

pericolosità delle proprie azioni".

Per tradurre la propria volontà in

fatti, gira voce che la Lettrice sia

disposta a colloquiare con avven-

turieri liberi neveriani e non per

affrontare la questione di petto, e

offrire un supporto agli studiosi a

Sud. Dopo tante tribolazioni patite

dal Gioiello del Nord, finalmente,

potrebbe tornare  

a brillare.

La Fonte della Conoscenza rimasta a secco?

«Chirp kwe kwe kwe, kwe chirp chirp. Kwe chirp kwe, kwe kwe kwe»
(Il canto è il vento che porta le parole dei nostri antenati fino a noi – Proverbio Kenku)

LA PERLA DELLA DECADE



Gazzetta dell’Avventuriero - NO. 05
Decimo Giorno (1^ Decade) Alturiak «L'Artiglio dell'inverno» - 1368 CV

Le vedette portano notizie circa il

bosco di Neverwinter. Da giorni

pare che sia in corso una terribile

tempesta nella foresta incantata,

oltre i confini noti e ritenuti agevoli

per cacciatori ed esploratori. I

fulmini sono visibili persino da

Neverwinter, ma chi ha avuto modo

di approfondire ha parlato di saette

scure, tendenti al nero,

praticamente invisibili di notte, ma

molto evidenti alla luce del Sole. Nel

corso dei giorni inoltre pare aver

preso e non perso potenza come

solitamente accade e se dovesse

iniziare a muoversi potrebbe

investire il Gioiello del Nord. I bardi

cantano di fati poco propizi, venti di

sventura ed improbabili uccelli di

tuono che volano sopra le nostre

teste in attesa del momento giusto

per folgorarci. Non vogliamo

credere a queste baggianate, ma se

vedete piovere forte, chiudetevi in

casa. Consigliamo inoltre di non

indossare cose di metallo se dovete

uscire dalle vostre abitazioni e

suggeriamo di coprirvi con abiti di

lana per combattere il freddo di

questi giorni.

La tempesta

Il Miele 
Bianco

Max 100MO

PORTO DI NEVERWINTER

PRESENTA 
QUESTO 
COUPON

1
BIRRA 
CALDA

Il rigido inverno ha ormai coperto

Llast in una nuvola di neve,

ghiacciando la superficie del mare

e rendendo la vita una costante

prova per i pescatori ed i marinai

bisognosi di materia prima, o per i

commercianti in attesa di carichi

d'oltremare. Molti hanno iniziato ad

abituarsi alle montagne di neve ai

lati della strada ed al sale che viene

costantemente cosparso per le vie

principali e le piazze nel tentativo di

rendere più sicuro il passaggio.

Nella difficoltà generale i Llastiani

dimostrano ancora una volta la

propria resistenza e caparbietà nel

fare tutto il possibile per superare

degnamente l'inverno nonostante i

recenti combattimenti con i

Cremisi. Sono tornati a lavoro

anche i Nobili e i Discendenti tali

che erano stati martoriati dalla

Febbre Rossa, molti hanno accolto

positivamente il rientro di Sir

Seapride alla propria scrivania da

Vice Consigliere, ed ancora di più

del ritorno di Lord Edgar von

Moorlehem nel Consiglio

dell'Amministrazione. E' stata

proprio quest'ultima figura a far

parlare di sè, una figura amata dal

popolo e tenuta in alta

considerazione da politici, sapienti

ed avventurieri di ogni parte del

mondo, ma che da questi recenti

eventi è emersa più decisa rispetto

a quanto lo fosse precedentemente.

Molti infatti riportano di aver visto

due guardie dai mantelli bordeaux

seguire i movimenti del Primo

Consigliere fino al suo rientro in

Comune e che siano rimaste di

stanza, dandosi il cambio a metà

giornata, in aiuto e supporto al

lavoro della Guardia Cittadina: gli

uomini infatti non sembrano natii di

Port Llast, ma se approcciati

rivelano di rispondere e servire

solamente la salute ed il benestare

del Lord Von Moorlehem. Una

guardia personale? Difficile dirlo,

ma i più curiosi potrebbero riferire

che anche alla villa del Primo

Consigliere è sempre più comune

intravvedere questi uomini e donne

dal manto Bordeaux, il che fa

credere che siano probabilmente

quegli avventurieri, soldati e

combattenti che il Primo ha

convinto nel corso degli anni a

lavorare per lui ed essergli fedeli. E

parlando di fedeltà, alcuni hanno

avuto da discutere sul misterioso

ritorno di tale "Thomas Buckley",

sparito dalle strade di Llast per un

periodo piuttosto lungo ma rientrato

di recente, pronto per riprendere il

suo lavoro. Il giovane apprendista è

stato re-inserito nel tessuto

amministrativo senza esitazione e

molti hanno storto il naso nel

saperlo occupare ora il posto di

"Segretario" del Primo Consigliere

stesso - senza alcuna pena o

degrado per la sua assenza dalla

città. Una città che sussurra

sull'eventuale favoritismo del Von

Moorlehem stesso.

Dal nostro corrispondente a PL



Un noto oggetto magico [5,2,5]

REBUS MIDIANO

AAA ANNUNCI 
PER TUTTI AAA

Vuoi inserire anche tu la tua inserzione 

sulla Gazzetta dell’Avventuriero? 

Scrivi alla redazione (Master Fato) 

indicando di cosa vorresti parlare e 

mostrando un esempio. Potresti essere 

selezionato per collaborare.

Al lupo! Al lupo!
La fine dell'inverno è un periodo

duro per tutti qua nel gelido nord,

sopratutto per i pastori ,che devono

lottare non solo contro il freddo, ma

anche con la fame delle bestie

selvatiche che in questo periodo

spesso si spingono fino alle zone

abitate pur di riempirsi la pancia.

Nulla di anomalo, se non che, lupi

affamati hanno iniziato ad attaccare

anche i viaggiatori sulla strada che

porta alla Presa di Helm. I locali

hanno già assoldato alcuni esperti

cacciatori ma il problema persiste e

dei cacciatori.. nessuno li ha più

visti, spariti nel nulla per giorni!

Uno solo di loro ha fatto ritorno e

sotto shock ha raccontato di non

aver mai visto delle bestie tanto

aggressive, sono stati attaccati di

notte e neppure il fuoco li ha tenuti

lontani. Halder, il cacciatore

superstite, sostiene che il branco è

guidato da un grosso esemplare,

non ha mia visto un lupo così,

enorme, alto quasi quanto un

cavallo! I contadini locali hanno

quindi fatto una colletta e indetto

una gara: 500 pezzi d'oro per chi

porterà la testa del lupo enorme e 10

pezzi d'oro per ogni altra pelliccia

fresca consegnata. Cacciatori e

avventurieri sfideranno il freddo e

le intemperie per calmare le pecore

nei loro ovili e rendere nuovamente

quelle strade sicure?

Se hai bisogno di aiuto

Feredrimorach
Lascia un messaggio al Serpente Scintillante

Ci metteremo in contatto con te

Ogni cacciatore ha la sua 
direzione, 

ogni bersaglio ha la sua freccia

- Il Costo della Magia -
Un editoriale scomodo

Pochi giorni fa le strade di Port

Llast si sono riempite di creature

esotiche, curiose, stravaganti. I più

informati narrano anche di un

aumento della criminalità nei giorni

a seguire sia nel paese che nelle

città limitrofe, ad opera di creature

invisibili e misteriose. Lo stimato

cittadino della vicina Neverwinter

Jaesor Ryndy non ha potuto

festeggiare per il nuovo nato della

famiglia, poiché numerose

sparizioni de miglior vasellame

della sua bottega lo hanno costretto

a disdire l’evento, e questo è solo

uno dei tanti esempi di come questi

stranieri di passaggio vomitati fuori

dalla città de pescherecci hanno

impattato sulla nostra bella città e

sicuramente anche altrove. Alcuni di

loro hanno lasciato la cittadina mura

entro l’alba del giorno dopo, alcuni

sono ancora qui, ospiti presso la

neo-ristrutturata “Villa Gran

Cappello”, abitazione privata la cui

proprietaria ha deciso - in un gesto

benevolo e disinteressato, dicono i

meglio informati - di ospitare i

profughi stranieri e sostenerli nel

ritrovare la strada di casa o della

loro prossima meta. Un aiuto

generoso che alleggerisce le casse

cittadine di un aiuto che un servizio

che altrimenti sarebbe stato

sborsato, oppure un tentativo di

gettar fumo negli occhi delle

istituzioni e non assumersi le

proprie responsabilità? Certo,

perchè pare che sia stato proprio un

“incidente magico” non meglio

specificato a dar luogo

all’imprevisto sovraffollamento.

Come sempre dall’inizio della

Storia, la trama viene violentata,

manipolata e utilizzata come

giocattolo in modo scriteriato, e la

domanda resta sempre la stessa:

chi paga? Qual’è il Costo della

Magia?

-D.C.
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I Goliath sono un popolo di montagna forte e fiero, che si nutre di ciò che la natura offre loro. Questa ricetta riflette la loro cultura, unendo

ingredienti semplici e saporiti in un unico piatto.

L’Anello di Spade prevede:

*I druidi dell’anello influenzeranno il tempo solo dietro una lauta offerta alla causa

Le ricette di Madama Genoveffa – Risotto di Noci e Pietre Nere

Ingredienti:

• 1 cipolla

• 1 carota

• 2 spicchi d'aglio

• 2 tazze di riso Arborio

• 6 tazze di brodo di carne

• 1/2 tazza di noci tritate

• 1/2 tazza di pietre nere (puoi

sostituirle con uvetta se non

le trovi)

• 1/4 tazza di formaggio

grattugiato (opzionale)

• Olio d'oliva

• Sale

• Pepe

Preparazione:

1. In una pentola, soffriggi la

cipolla, la carota e l'aglio in

un po' d'olio d'oliva finché

non sono morbidi.

2.Aggiungi il riso e mescola

fino a quando non è ben

tostato.

3.Aggiungi il brodo di carne,

un mestolo alla volta,

mescolando costantemente

fino a quando non è stato

completamente assorbito

prima di continuare con il

prossimo mestolo.

4.Una volta che tutto il brodo è

stato assorbito, aggiungi le

noci tritate e le pietre nere.

Continua a mescolare per

altri 2-3 minuti.

5.Togli dal fuoco e aggiungi il

formaggio grattugiato, se lo

desideri. Mescola bene e

lascia riposare per 2-3

minuti.

6.Regola di sale e pepe a

piacere.

Servi caldo e gusta questo

delizioso risotto di noci e

pietre nere, ispirato alla

cultura dei Goliath

BUON APPETITO!

• Si mormora che Danilo Thann, allievo di Khelben Blackstaff, si voglia

lasciare il seggio di Lord di Waterdeep. Voci sostengono che il suo

seggio possa essere occupato da Kyriani Agrivar, apprendista di Lady

Alathene Moonstar.

• E’ stato confermato che Kurth Dracomore e i suoi seguaci a Darkhold

sono stati uccisi dagli inquisitori ciriti. Qualcuno ha iniziato a

decantare il terribile evento sotto forma di poema.

• Nel lontano Turmish è stata fondata la Compagnia del Bastone Viola. I

seguaci di Chauntea, Helm, Selune, Lathander, Sune e Nobanion

instaurano l’autoproclamato Reame Sacro.

Notizie in breve:
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